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LEI PAULO GUSTAVO
O QUEE A LPG

A Lei Complementar n2 195, de 08 de julho de 2022, foi
criada para incentivar a cultura e garantir acdes
emergenciais, em especial as demandadas pelas
consequéncias do periodo da pandemia de Covid-19 no

Brasil, que impactou de forma tragica o setor cultural nos
ultimos anos.
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o PAPEL DA CULTURA

NA PANDEMIA

A pandemia destacou a importdncia da cultura e do
entretenimento como ferramentas de expressdo, reflexdo,
entretenimento e conexdo social. Mesmo em tempos
dificeis, a arte e a cultura desempenharam um papel vital
na manutencdo do bem-estar emocional e na
construcdo de resiliéncia nas comunidades.
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LEI PAULO GUSTAVO
DIAGNOSTICO

COMO FOI FEITO?

- CONVERSAS COM PROFISSIONAIS DO SETOR AUDIOVISUAL
- CONVERSAS COM FAZEDORES DE CULTURA

- 2 AUDIENCIAS PUBLICAS

- PARECER DAS ESCUTAS DO CONSELHO DE CULTURA

- 3 ENCONTROS DO GT DA LPG DO CONSELHO DE CULTURA
- MAPEAMENTO CULTURAL DA DIRETORIA DE CULTURA

- MAPEAMENTO ARTESANATO DA DIRETORIA DE TURISMO

- MAPEAMENTO DO CONSELHO DE CULTURA
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Esse diagndstico € uma visdo geral dos principais efeitos olbservados no setor audiovisual e cultural durante
esse periodo desafiador.

A pardlisacdo das producoes € a falta de eventos culturais afetaram
diretamente os trabalhadores do setor audiovisual e cultural, incluindo
atores, diretores, técnicos, arfistas visuais, musicos, produtores, entre outros.
Muitos perderam empregos e tiveram sua renda comprometida.

Com o fechamento de cinemas, teatros e espacos culturais, houve uma
queda significativa na arrecadacdo de bilheteria e receitas provenientes
de eventos culturais. Alem disso, o setor enfrentou dificuldades para acessar
inhas de financiomento e paftrocinios, uma vez que muitas empresas
reduziram seus investimentos em cultura devido a crise econdmica gerada
pela pandemia.

Eventos culturais, festivais de cinema, shows e exposicoes foram cancelados
ou adiados devido as restricoes de aglomeracdo e distanciaomento social.
Isso afetou diretamente artistas, produtores, promotores e profissionais

envolvidos na organizacdo desses eventos.
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Esse diagndstico € uma visdo geral dos principais efeitos olbservados no setor audiovisual e cultural durante
esse periodo desafiador.

A pandemia impulsionou a transformacado digital no setor, levando
a um aumento na demanda por conteudo audiovisual online,
como streaming de filmes, séries, shows virtuais e eventos culfurais
transmitidos pela internet. No entanto, essa fransicdo também
apresentou desafios em ftermos de monetizacdo e acesso
equitativo a essas plataformas.

Os profissionais do setor tiveram que se adaptar a novas formas de
trabalho, como gravacdes remotas, producdo de conteudo
caseiro e transmissoes ao vivo. Essa adaptacdo exigiu investimentos
em equipamentos e tecnologia, além de demandar habilidades
adicionais para trabalhar de forma remota e colaborativa.
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Esse diagndstico € uma visdo geral dos principais efeitos observados no setor audiovisual e cultural
durante esse periodo desafiador.

Auséncia de profissionalizacdo das produtoras de audiovisual no municipio.

Migracdo de profissionais para outras cidades em busca de oportunidades
de trabalho.

Iniciativas independentes individuais € de pequenos grupos com
Desenvolvimento de trabalhos audiovisuais relevantes.
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Esse diagndstico € uma visdo geral dos principais efeitos observados no setor.

ldentidade cultural enraizada em tradicoes locais, historias e costumes.

Cendrio artistico diversificado com artistas talentosos e uma variedade de
formas de expressdo artistica, como musica, teatro, danca, artes visuais e
literaturaq.

Proximidade entre artistas facilitando o infercdmbio de ideias,
colaboracdes e criacdo de redes de apoio entre 0os membros da
comunidade arfistica.

Patrimdnio cultural rico, incluindo arquitetura historica, tradicoes folcloricas,
festas populares, turismo cultural, cientifico, religioso e natural que
recebbem milhares de visitas mensais, € o nosso artesanato tradicional. Esses
elementos devem ser valorizados e incorporados em projetos artisticos,

enriguecendo a cena cultural local.
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Esse diagndstico € uma visdo geral dos principais efeitos observados no setor.

Necessidade de fomentar a participacdo da comunidade na vida cultural,
buscando através de acoes, eventos e festivais que envolvam os moradores e
promovam um senso de pertencimento e orgulho local.

Necessidade de mais espagos dedicados a cultura, para serem usados Como
locais de encontro, exposicdo, apresentacoes e trocas culturais.

Necessidade de interacdo entre diferentes disciplinas artisticas e a infegracdo
da cultura com outras areas, como educacdo, economia local e tfurismo, para
fortalecer o cendrio artistico e criar oportfunidades para o desenvolvimento
sustentdvel da cidade.

Poucas ferramentas culturais disponiveis para uso, € a maioria delas
centralizadas em um Unico espaco.

F importante destacar que o potencial artistico e cultural de uma cidade ndo
estd diretamente relacionado ao seu tamanho populacional, mas sim d
valorizacdo e apoio que sdo dados as expressdes culturais e arfisticas locais.
Com o investimento adequado em infraestrutura, capacitacdo, promocdo e

intercGmbio podemos fortalecer ainda mais a cultura local.
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Estabelecimento de linhas de financiamento, fundos de investimento ou
editais para a captacdo de recursos destinados a produgdo audiovisual. Isso
pode incluir subsidios, emprestimos com condicdes favordveis, investimentos
em coproducdoes ou mecanismos de incentivo fiscal.

Oferta de programas de capacitacdo, workshops, cursos e treinamentos
para profissionais do setor audiovisual. Isso pode abranger dreas como
roteiro, producdo, direcdo, edicdo, marketing, distribuicdo, gestdo de
projetos e empreendedorismo.

Disponibilizacdo de espagos, estudios, equipamentos e tecnologia
necessarios para a produgdo audiovisual. Isso pode incluir a criagcdo de
incubadora audiovisual, centros de producdo, estudios compartilhados,
laboratdrios de pds-producdo e acesso a equipamentos de alta qualidade.

Promocdo e difusdo: Realizacdo de festivais, mostras, evenfos e exposicoes
para a divulgacdo e promog¢do do audiovisual produzido localmente.
Também pode envolver a criacdo de plataformas de distribuicdo e difusdo

online para ampliar o alcance das producoes.
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Estimulo a colaboracdo entre produtoras e profissionais do setor, facilitando a
formacdo de parcerias e coproducoes nacionais € internacionais. Isso pode
Incluir a participacdo em mercados e festivais internacionais, a realizacdo de
rodadas de negocios € a criacdo de redes de contatos.

Estabelecimento de politicas e programas para a preservacado, restauracdo e
digitalizacdo de acervos audiovisuais, garantindo a conservacdo do
patrimdnio cultural e historico.

Estimulo a pesquisa e ao desenvolvimento de tecnologias e inovacdes no
campo audiovisual, visando a melhoria da qualidade das producdes e ao
aumento da competitividade do setor.

Elaboracdo e atualizacdo de leis, normas e polificas publicas que incentivem
e protejam a producdo audiovisual, abrangendo dareas como direitos
autorais, incentivos fiscais, cota de conteudo nacional e mecanismos de

financiamento.
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Muitos talenfos locais em diversas areas como musica, danca,
teaftro, literatura, artes pldsticas e outras expressoes artisticas.

Eventos tradicionais que representam a identidade cultural local.

Espaco cultural, gue serve como ponto de encontro e palco para
manifestacdes artisticas.

Festivais que promovem a diversidade cultural e a froca de
experiéncias entre artfistas e espectadores.
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Fomentar a cultura local através de acoes direcionadas ao setor
audiovisual e cultural.

Apoio financeiro a projetos culturais no campo do audiovisual.

Estimulo & participacdo da comunidade e realizacdo de afividades
culturais.

Valorizacdo e preservacdo do patrimonio cultural do municipio.
Descentralizacdo e democratizacdo do acesso a culfura.
Estabelecimento de parcerias e articulagcdes com agentes culturais.
Contribuicdo para o registro, apreciacdo artistica e valorizacdo da

cultura local.
CULTURA



Desenvolver programas de capacitacdo que atenda as
necessidades dos profissionais do audiovisual. O programa deve
abranger temas como producdo, roteiro, direcdo, edicdo,
marketing e distribuicdo, entre outros.

Estimular a criacdo de cooperativas € associacoes de profissionais
do audiovisual, visando a colaboracdo, compartihamento de
recursos, realizacdo de projetos conjuntos e representacdo coletiva
dos interesses da categoria.
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Fornecimento de recursos para o desenvolvimento, producdo e divulgacdo
de obras audiovisuais de iniciativas independentes no setor audiovisudl,
visando a profissionalizacdo do setor por meio da producdo.

Apoio especial aos pequenos produtores culfurais e espacos locais.

Estimulo a participacdo e protagonismo de grupos sub-representados, como
mulheres, negros, indigenas, povos fradicionais, populacdes ndmades,
LGBTQIA+, pessoas com deficiéncia e outras minorias.

Inclusdo, diversidade e descentralizacdo como valores fundamentais no
setor cultural.

Ampliacdo da representatividade e promocdo da equidade no setor

audiovisual.
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Fortalecimento do potencial audiovisual, artistico e cultural da nossa cidade.

Estimulo a criacdo e producdo artistica local, promovendo a expressdo criativa
e a diversidade de manifestacoes culturais.

Acesso facilitado a cultura para toda a comunidade, garantindo que todos os
bairros do municipio sejam contempladas.

Valorizacdo e preservacdo do nosso patrimdnio cultural, fortalecendo a
identidade local e promovendo o turismo cultural.

Desenvolvimento econdmico e social, com geracdo de empregos e
movimentacdo da economia criativa.

Construcdo de uma cidade mais inclusiva e plural, onde a cultura seja
reconhecida como um pilar fundamental para o desenvolvimento.
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PLANO DE ACAO

A decisdo de direcionar recursos da Lei
Paulo Gustavo para o segmento
iIndependente/amador busca fomentar a
profissionalizagcdo do sefor audiovisual e
cultural. A acdo proposta é a criacdo de
edifais para captacdo de recursos, visando
estimular a criacdo, diversidade,
descentralizacdo no sefor e promover o
desenvolvimento da cultura local.




PLANO DE ACAO

COTAS:
- 20% NEGROS

- 10% INDIGENAS

’ 30*73E OS 10% INDIGENA NAO FOR ATINGIDO, A COTA PARA NEGROS PASSA A
ER 30%

- Assegurar mecanismos de estimulo a participacdo e
protagonismo de mulheres, negros, Indigenas € grupos
minoritarios.

PROPONENTES DOS EDITAIS:
- 10% TEM QUE SER DESTINADOS A ACESSIBILIDADE
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PLANO DE ACAO

A readlizacdo de atividades destinadas, prioritariomente, aos
alunos e professores de escolas publicas ou universidades,
publicas ou privadas, que tenham estudantes do Programa
Universidade para Todos (Prouni), bem como aos profissionais
de saude, preferencialmente, aqueles envolvidos no
combate a pandemia, € a pessoas integrantes de grupos e
coletivos culturais e de associacdes comunitdrias, ou de
atividades em espacos publicos de sua comunidade, de
forma gratuita.
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PLANO DE ACAO

Aderir ao cadastro municipal de cultura
Comprovar residéncia na cidade

Partficipar do mapeamento cultural do conselho municipadl
de culfura

Acompanhar as publicacdoes no site e redes sociais da
prefeitura
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PLANO DE ACAO

De acordo com o Capitulo VI do Decreto
n° 11.525, datado de 11/5/23

Ate 11/6/24 para aderir ao sistema
nacional de cultura

- Conselho de cultura

- Fundo de cultura

- Plano municipal de cultura

- Sistema municipal de cultura
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PLANO DE ACAO

- | Assegurar os meios para o desenvolvimento da cultura como
direito de todos os cidaddos, com plena liberdade de expressdo
e criacdo;

- Il Universalizar o acesso aos bens, servicos e ferramentas
culturais;

- Il Contribuir para a construcdo da cidadania cultural;

- IV Reconhecer, proteger, valorizar e promover a diversidade
das expressdes culturais presentes no municipio;

-V Combater a discriminacdo e o preconceito de qualquer
espécie e natureza;

- VI Promover a equidade social e territorial do desenvolvimento
cultural;

CULTURA [IMONTEALTO




PLANO DE ACAO

VIl Qualificar e garantir a transparéncia da gestdo cultural;

VIl Democratizar os processos decisorios, assegurando a
participacdo da sociedade;

IX Fortalecer a economia da cultura, no dmbito local;

X Consolidar a cultura como importante vetor de
desenvolvimento sustentavel;

Xl Intensificar as frocas, os interc@mbios e os didlogos
interculturais;

Xl Conftribuir para a promocdo da cultura da paz.
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PLANO DE ACAO

ART. 6° | — AUDIOVISUAL — R$ 245.401,19

ART. 6° Il — REFORMA SALAS CINEMA — R$ 56.093,02
ART. 6° lll - CAPACITACAO — R$ 28.162,31

ART. 8° - OUTRAS LINGUAGENS - R$ 133.539,38

TOTAL DA LPG: RS 463.195,90
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ARTIGO 6° - Audiovisual

Art.6° - AUDIOVISUAL

INCISO |

INCISO I

1. Obras
Audiovisuais

2. Espacos do
Audiovisudl

INCISO 1lI

3. Memodria e
Preservacdo
do Audiovisuadl

4. Mentoria
Audiovisuadl

CULTURA



INCISO | — Apoio a producoes audiovisuais, de forma exclusiva ou em
complemento a outras formas de financiamento, inclusive aquelas com
origem em recursos publicos ou financiamento estrangeiro.

Previsdo: R$ 245.401,19
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1. EDITAL DE APOIO A OBRAS AUDIOVISUAIS

OBJETO: Apoiar financeiramente 31 (trinfa e uma) propostas de
desenvolvimento e producdo de produtos audiovisuais.

Categoria A — Videoclipe Autoral ou Releitura (musicais, documentais, dancaq,
arte experimental, poesia visual, moda, performance teatral, literatura, ativismo
cultural, entre outros):

22 prémios de R$ 5.018,23

Categoria B - Desenvolvimento de Obra Audiovisual Temdatica Livre:

3 prémios de R$ 15.000,00
CULTURA



Categoria C - Desenvolvimento de web-doc Audiovisual com no minimo 15 minutos,
podendo ser dividido em episddios, destacando a riqueza turistica da nossa cidade,
como impulsionadora do desenvolvimento econdmico e cultural. O projeto visa
fortalecer a identidade cultural da nossa comunidade, promovendo o orgulho e o
envolvimento dos moradores locais.

3 prémios de R$ 15.000,00

Categoria D - Desenvolvimento web-doc Audiovisual com no minimo 15 minutos,
podendo ser dividido em episddios, visando incentivar o didlogo sobre a importancia
cultural e econdmica dos segmentos da Cultura Popular Local (Festas populares,
Artesanato, tradi¢des culindrias, musica, danca, lendas e mitos, Arquitetura e
patrimdnio histérico, memaria e histéria local, contadores de histdrias e tradicdo oral,
Relacdo da cultura popular com o meio ambiente, Artes e arfistas locais,
Personagens e historias locais, Paisagens naturais e ecoturismo, etc...)

3 prémios de R$ 15.000,00

Investimento tfotal no Edital: R$ 245.401,19

CULTURA



INCISO Il - Apoio a reformas, a restauros, a manutencdo e a funcionamento
de salas de cinema, incluida a adequacdo a profocolos sanitdrios relativos
d pandemia da covid-19, sejam elas publicas ou privadas, bem como, de
cinemas de rua e de cinemas itinerantes.

Previsdo: R$ 56.093,02

CULTURA



3. EDITAL DE APOIO A REFORMAS, A RESTAUROS, A MANUTENCAO E A
FUNCIONAMENTO DE SALAS DE CINEMA

OBJETO: Apoiar financeiramente 2 (duas) propostas de planos de
manutencdo da salas de cinema, cinemas itfinerantes e Novos espacos de
exibicdo, considerando adaptacdo de espacos que ja desenvolvam
atfividades culturais.

Categoria A - Salas de Cinema: 1 prémios de R$ 47.679,06
Categoria B — Salas Audiovisuais: 1 prémios de R$ 8.413,95

Investimento fotal do Edital: R$ 56.093,02

CULTURA



INCISO Il -= Capacitacdo, formacdo e qualificacdo no audiovisual, apoio a
cineclubes e a realizacdo de festivais € mostras de producdes audiovisuais,
preferencialmente por meio digital, bem como realizacdo de rodadas de
negocios para o setor audiovisual e para a memoria, a preservacdo € a
digitalizacdo de obras ou acervos audiovisuqis, ou ainda apoio d
observatorios, a publicacoes especializadas e a pesquisas sobre audiovisual
e ao desenvolvimento de cidades de locacdo.

Previsdo: R$ 28.162,31

CULTURA



4. EDITAL DE APOIO A MEMORIA E PRESERVACAO DO AUDIOVISUAL

OBJETO: Apoiar financeiramente 1 (uma) proposta para digitalizacdo e
disponibilizacdo de acervos audiovisuais:

1 prémios de R$ 8.000,00

CULTURA



5. EDITAL DE MENTORIA AUDIOVISUAL

OBJETO: Apoiar financeiramente 1 (uma) proposta na seguinte categoria:

Categoria A — Programa de Mentoria / Capacitacdo Audiovisual :

Oferecer oportunidade para as producdoes amadoras serem orientadas por
profissionais experientes do setor. Essas mentorias e capacitacoes podem ocorrer tanto
de forma presencial quanto online, permitindo uma froca de conhecimentos e
experiéncias e buscando desenvolver habilidades no campo do audiovisual. Os temas
devem abranger: técnicas de captacdo, Roteiro e Narrativa, Edicdo e Pos-producdo.

1 prémios de R$ 20.000,00

Investimento tfotal do Edital: R$ 28.000,00

CULTURA



INCISO | - apoio ao desenvolvimenfo de afividades de economia criativa e de
economia soliddria.

INCISO Il - apoio, de forma exclusiva ou em complemento a outras formas de
financiamento, a agenfes, a iniciativas, a cursos ou produgoes ou d
manifestacoes culturais, inclusive a realizacdo de atividades artisticas e culturais
que possam ser fransmitidas pela internet ou disponibilizadas por meio de redes
sociais e outras plataformas digitais € a circulagcdo de atividades artisticas e
culturais ja existentes.

INCISO Il - desenvolvimento de espacos arfisticos e culturais, de
microempreendedores individuais, de microempresas e de peguenas empresas
culturais, de cooperafivas, de insfituicoes e de organizagcdes culfurais
comunitarias que tiveram as suas atividades interrompidas por forca das
medidas de isolamento social determinadas para o enfrentamento da
pandemia da covid-19.

Previsdo Total: R$ 133.539,38

CULTURA



ARTIGO 8&° - Ouftras Linguagens

( )

Art.8° - OUTRAS LINGUAGENS

\ J

( )

1. LINGUAGENS
ARTISTICAS

ARTES

TEATRO CIRCO DANCA MUSICA VISUAIS

LITERATURA

CULTURA



1. EDITAL DE LINGUAGENS ARTISTICAS

OBJETO: Apoiar financeiramente 12 (doze) propostas, sendo 2 projetos por
segmento artistico, e em acordo com a seguintes categoria:

12 prémios de R$ 5.833,33

Teatro:
Apresentacdo

Circo:

Realizacdo de oficinas
Artes Visuais: (pinfura, escultura, desenho, fotografia, arquitetura, arte urbana, arte

digital, entre outras)
CULTURA
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1. EDITAL DE LINGUAGENS ARTISTICAS

MUsica:

Apresentacdo Musical de projeto em grupo
Danca:

Festival de danca
Literatura:

Rodadas de Bate Papo Literdrio

CULTURA



ARTIGO 8&° - Ouftras Linguagens

Art.8° - OUTRAS LINGUAGENS

2. CONEXOES 3. CULTURAS
URBANAS TRADICIONAIS

: ESPACOS MANIFESTACOES
[ NIERVERCOR ] [ MURAL ] [ CULTURAIS ] [ TRADICIONAIS ]

CULTURA



2. EDITAL CONEXOES URBANAS

OBJETO: Apoiar financeiramente 6 (seis) propostas para 2 intervencoes, de
acordo com a seguintes categorias:

Categoria A - Infervengoes Urbanas: eventos que promovem a cultura urbana, como
rodas culturais, hip-hop, funk, sarais e outras manifestagoes, realizados em locais
publicos e envolvendo ativamente a comunidade local.

Categoria B - Murais Urbanos: criacoes ineditas, em muros e/ou mobilidrios urbanos
fixos e permanentes de visibilidade publica.

Categoria C — Apoio a projetos que visem a manutencdo, reforma, ampliagcdo ou
modernizacdo de Espacos Culturais e Criativos.

6 prémios de R$ 5.589,89

CULTURA



3. EDITAL DE MANIFESTACOES TRADICIONAIS

OBJETO: Promover o desenvolvimento de manifestacoes tfradicionais

Promover o desenvolvimento da feira de artesanato, fortalecendo a expressdo
cultural por meio do apoio financeiro a 20 (vinte) propostas de artesdos locais.

As propostas deverdo obrigatoriamente, prever investimento visando a viabilidade na
participacdo da feira de artesanato, atuando dentro das regras do regimento interno,
e, garantindo assim sua manutencado, producdo e divulgacdo.

1 prémios de R$ 30.000,00

CULTURA



PLANO DE ACAO

(Pontuagcdo DE O A 10)

1. Diversidade E Representatividade

2. Narrativas E Tematicas

3. Acessibilidade E Inclusdo

4. Viabilidade E Continuidade

5. Qualidade Artistica

4. Engajamento Do Publico

7. Contribuicdo Educativo E Formativo
8. Relevancia Historica E Cultural

9. Inovacado E Criatividade

10. Autenticidade

CULTURA MONTE ALTO







MONTE ALTO

SECRETARIA DE
TURISMO E CULTURA DE MONTE ALTO

CULTURA

SITE: montealto.sp.gov.br/site/leipaulogustavo/
Tira duvidas LPG Tel: 16 3244-4060
Facebook: @prefmontealto
Instagram: @prefmontealto




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5: Diagnóstico do ambiente: Esse diagnóstico é uma visão geral dos principais efeitos observados no setor audiovisual e cultural durante esse período desafiador.        
	Slide 6: Diagnóstico do ambiente: Esse diagnóstico é uma visão geral dos principais efeitos observados no setor audiovisual e cultural durante esse período desafiador.        
	Slide 7: Diagnóstico do Audiovisual: Esse diagnóstico é uma visão geral dos principais efeitos observados no setor audiovisual e cultural durante esse período desafiador.  
	Slide 8: Diagnóstico Cultural: Esse diagnóstico é uma visão geral dos principais efeitos observados no setor.  
	Slide 9: Diagnóstico Cultural: Esse diagnóstico é uma visão geral dos principais efeitos observados no setor. 
	Slide 10: Necessidades do setor  
	Slide 11: Necessidades do setor  
	Slide 12: Potencial Artístico e Cultural  
	Slide 13: Objetivos a serem alcançados  
	Slide 14: Ações Propostas para o Audiovisual   
	Slide 15: Ações Propostas para a LPG 
	Slide 16: Impactos Esperados  
	Slide 17: PLANO DE AÇÃO
	Slide 18: PLANO DE AÇÃO
	Slide 19: PLANO DE AÇÃO
	Slide 20: PLANO DE AÇÃO
	Slide 21: PLANO DE AÇÃO
	Slide 22: PLANO DE AÇÃO
	Slide 23: PLANO DE AÇÃO
	Slide 24: PLANO DE AÇÃO
	Slide 25: ARTIGO 6º - Audiovisual 
	Slide 26: ARTIGO 6º - Audiovisual 
	Slide 27: ARTIGO 6º - Audiovisual 
	Slide 28: ARTIGO 6º - Audiovisual 
	Slide 29: ARTIGO 6º - Audiovisual 
	Slide 30: ARTIGO 6º - Audiovisual
	Slide 31: ARTIGO 6º - Audiovisual 
	Slide 32: ARTIGO 6º - Audiovisual
	Slide 33: ARTIGO 6º - Audiovisual
	Slide 34: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 35: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 36: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 37: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 38: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 39: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 40: ARTIGO 8º - Outras Linguagens
	Slide 41: PLANO DE AÇÃO
	Slide 42
	Slide 43

